
Основные причины для 
приобретения Autodesk Maya

Evian ‘Skating Babies,’ BETC Euro RSCG.
Изображение предоставлено 
компанией MPC.

Изображение предоставлено 
компаниями Nickelodeon и Tom Lynch Co.

Изображение предоставлено 
компанией Brand New School.

Ghostbusters™: видеоигра. Изображение 
предоставлено компанией Terminal 
Reality.

Kerry LowLow ‘Mouse’, Fallon, 
изображение предоставлено 
компанией MPC.

Приобретите Autodesk® Maya® , и вы сможете 
организовать творческий процесс от начала 
до конца. Maya — это интегрированная 
система для 3D моделирования, анимации, 
создания визуальных эффектов, рендеринга 
и композитинга. С ее помощью создано 
множество игр-бестселлеров, телевизионных 
проектов и художественных фильмов.

Более подробную информацию о Maya можно 
найти на странице www.autodesk.ru/maya

Информация об авторизованных партнерах 
Autodesk приведена на странице
www.autodesk.ru/partners
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Высококлассная, неповторимая компьютерная графика
Модернизировать все стадии рабочего процесса вам 
поможет Autodesk Maya — современное творческое 
решение для 3D моделирования, анимации, создания 
эффектов, рендеринга и композитинга, предлагаемое в 
виде единого пакета по доступной цене. В состав продукта 
входят: инновационные динамические функции для 
моделирования одежды, волосяных покровов, жидкостей 
и частиц; мощная система композитинга Maya Composite, 
работающая с широким динамическим диапазоном (HDR); 
система трекинга камеры Autodesk® MatchMover™; пять 
узлов пакетного* рендеринга mental ray® for Maya; а также 
диспетчер очереди сетевого рендеринга Autodesk® 
Backburner™. Примененная в Maya лучшая в своем классе 
технология помогает художникам, дизайнерам и 
любителям 3D создавать впечатляющую цифровую 
графику, стилизованный дизайн, анимированные 
персонажи и неповторимые визуальные эффекты.

Проверенное решение
Maya — это 3D средство, которое предпочитают ведущие 
мировые киностудии, производители телевизионной 
продукции и разработчики видеоигр. Maya получила 
«Оскар» (Academy Award®) за научно-технические 
достижения в 2003 году; кроме того, этот продукт с 1999 
года широко используется подавляющим большинством 
кандидатов и лауреатов премии «Оскар» в номинации 
«Лучшие визуальные эффекты» и многими 
разработчиками популярных компьютерных игр. Maya 
входит в арсенал ведущих производителей рекламы и 
телевизионных студий. От Голливуда до Хельсинки, от 
Сохо до Сингапура, от Нью-Йорка до Дели — Maya можно 
встретить везде.

Возможности
Maya находится на переднем крае инновационных 
разработок уже более 12 лет. В этом программном 
продукте можно найти достойно зарекомендовавшие 
себя функции, ускоряющие ведение разработок на 
всех стадиях: от первоначальных идей до готовой 
компьютерной графики. Это — моделирование полигонов 
и NURBS, проекционные координаты и наложение 
текстур, анимация и создание оснастки, широкий спектр 
инструментов для динамического моделирования, 
мультипликация, растения и другие природные объекты, 
а также четыре встроенные системы рендеринга, 
в т.ч. mental ray.

Производительность
Конкуренция, жесткие проектные  сроки и высокие 
запросы искушенной аудитории обязывают выпускать 
высококачественную продукцию за меньшее время и с 
повышенным уровнем креативности. Maya позволяет 
добиться максимальной производительности благодаря 
оптимизации и распараллеливанию рабочих процессов, 
мощным возможностям коллективной работы, 
использованию существующих наработок, а также 
автоматизации выполнения повторяющихся задач.

Скорость работы
Сочетание многопотоковой обработки, подстройки 
алгоритмов, модернизированного управления памятью, 
средств сегментации сцен и наличия 64-разрядных 
вариантов для Windows®, Linux® и Mac OS® X позволяет 
Maya более изящно обрабатывать данные, объем которых 
постоянно растет, не замедляя творческие процессы.



Взаимодействие с другими продуктами
И в сложных производственных процессах, и при применении в домашних условиях 
Maya редко используется без сопутствующих продуктов. Часто художники окрашивают 
текстуры в Adobe® Photoshop® , выполняют композитинг кадров в Autodesk® Flame®, 
импортируют данные о захвате движения из Autodesk® MotionBuilder®, а сети и карты 
нормалей — из Autodesk® Mudbox™. Maya при этом обеспечивает беспрепятственную 
передачу данных, помогает сокращать количество ошибок и добиваться цели за меньшее 
количество действий. В Maya включена технология Autodesk® FBX® , на основании 
которой осуществляется обмен 3D данными с множеством профессиональных 
графическо-анимационных приложений. Это позволяет использовать в Maya наборы 
данных, созданные вне этого программного продукта. Комплект инструментов 
разработчика (SDK) облегчает внедрение продукта в студийные процессы.

Расширение функциональности
Maya является полностью готовым для работы решением, однако в нем изначально 
заложены возможности расширения функциональности, позволяющие добавлять 
новые функции и адаптировать существующие. С самого начала в продукте имелся 
язык скриптов Maya Embedded Language (MEL), а теперь в Maya можно писать скрипты 
и на языке Python®; кроме того, на вооружении разработчиков имеется мощный и 
хорошо документированный API на базе C++. Применяя интерфейс Qt, разработчики 
могут легко создавать компоненты интерфейса в Qt Designer и непосредственно 
загружать их в Maya.

Выбор платформы
Maya работает на следующих платформах: Windows®, Mac OS® X и Linux®. Поддержка 
64-разрядных версий ОС Windows, Mac OS X и Linux позволяет задействовать большие 
объемы оперативной памяти, которых зачастую так не хватает при обработке 
сложных сцен.

	Подготовка талантов
Ежегодно тысячи художников заканчивают обучение на курсах по Maya, и это — 
неиссякаемый источник рабочей силы для работодателей, применяющих продукт 
в творческом процессе. С другой стороны, частные лица, приобретающие лицензию 
на Maya, инвестируют в свою будущую карьеру, приобретая необходимые 
квалификацию и опыт.

Подписка и поддержка
За разумный ежегодный платеж, позволяющий заблаговременно планировать бюджет 
инвестиций, участники программы Подписки Autodesk® получают новые версии Maya 
и расширения, выпущенные в течение срока действия Подписки. Кроме того, 
подписчики получают доступ к онлайновой базе знаний и учебным ресурсам, 
а в Центре Подписки могут управлять своими лицензиями. Если выбрана Подписка 
класса Gold, пользователям становятся доступны услуги технической поддержки по 
телефону и Интернету, а также механизм отслеживания статуса заявок на поддержку.

Услуги
Если штатных возможностей продукта для выполнения текущих задач недостаточно, 
центр заказных разработок Autodesk может добавить требуемые процедуры, исправить 
ошибки (даже в версиях, отличных от текущей), а также предоставить другие услуги 
в рамках перечня Production Assurance.

Autodesk, Backburner, FBX, Flame, MatchMover, Maya, MotionBuilder и Mudbox являются либо зарегистрированными товарными 
знаками, либо товарными знаками компании Autodesk, Inc. и/или ее дочерних компаний и/или филиалов в США и/или 
других странах. Academy Award (премия «Оскар») является зарегистрированным товарным знаком Американской академии 
кинематографических искусств и наук. Mac OS является зарегистрированным товарным знаком компании Apple Inc. в США и 
других странах. mental ray является зарегистрированным товарным знаком компании mental images GmbH, используемым по 
лицензии компанией Autodesk, Inc. Python является зарегистрированным товарным знаком компании Python Software 
Foundation. Все остальные названия и товарные знаки принадлежат соответствующим владельцам. Компания Autodesk 
оставляет за собой право изменять характеристики, список и цены на продукты и услуги в любое время без уведомления, 
а также не несет ответственности за возможные ошибки в данном документе.
© 2010 Autodesk, Inc. Все права защищены. 657B1-000000-MZ07

*Возможность доступна только при наличии сетевой лицензии.

The Spine. ©National Film Board of Canada 
Production.

Изображение предоставлено компанией 
The Mill LA.

G.I. Joe, The Rise of Cobra, Paramount Pictures. 
Изображение предоставлено компанией MPC.

Rachet and Clank Future: A Crack in Time, Sony 
Computer Entertainment/Insomniac Games.
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Контакт по вопросам цен, 
условий и сроков 
поставки:

+ 7 495 730 78 87

(по будням с 9.00 до 18.00 
по московскому времени)


